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Klasika 6x6

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 6 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
Sesti vyznacenych mensich obdélnika.

Sudeée

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich c¢tvercd. V podbarvenych
polickach museji byt sudé ¢islice.

Priklad:

GP Pardubic uloha 2 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/679

0-9

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 0 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych c¢tverci. Do policek rozdélenych
uhlopfickou vepiste dve ¢islice (na umisténi nezalezi).

Sekvence

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich &tvercii. Cislice podél edych linii
se neopakuji a jdou za sebou v aritmetické posloupnosti.
(Naptiklad: 4-5-6-7, nebo 5-3-1.)

Priklad:

Sudokucup 2 - uloha ¢. 4
http://cs.sudokucup.com/node/369

Teploméry

Do kazdého policka vepiste jednu cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ctverct. V tabulce se objevuji
rtizné teploméry. Cislice v teplomérech musi vzdy stoupat od
mensich k vétsim (nemusi byt po sob¢ jdouci) ve sméru ode dna
teploméru (dno je vyznac¢eno krouzkem).

Priklad:

Sudokucup 3 -uloha¢. 13
http://cs.sudokucup.com/node/507

Sudokuro

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadné z
jedenacti vyznacenych oblasti.

Cisla uvedena na okrajich a uvniti tabulky uréuji soudty ve
vodorovném nebo svislém sméru (viz ptiklad).

PFiklad: GPPardubiculohall(2.kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Klasika

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznac¢enych mensich ¢tverci.

Priklad:

GP Pardubic uloha 1-3 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Licheé

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zddném z
deviti vyznacenych mensich c¢tverci. V podbarvenych
polickach museji byt liché ¢islice.

Priklad:

GP Pardubic uloha 3 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Ctverice

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku.

Kazdé sada ctyt malych ¢islic v priiseciku dvou €ar znaci Cislice,
které se nachazeji ve ctyiech sousednich poli¢kach.
Priklad:

GP Pardubic tloha 7 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Sousledné

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ctvercd. VSechny dvojice
sousedicich poli, v nichZ se nachazi ¢isla lisici se o jednicku,
jsouoznaceny krouzkem.

Priklad:

GP Pardubic uloha 2 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/679

Mrakodrapy

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercii. Vepsané Cislice oznacuji
vysku mrakodrap, ¢isla na okraji uvadéji, kolik mrakodrapti je
vuvedeném fadku a sloupci vidét (vyssi budovy prekryvaji nizsi
zanimi).

Priklad:

GP Pardubic uloha 8 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Rozptyleny irregular

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v Zadném fadku, sloupci ani v Zadné z osmi
vyznacenych oblasti. V devidi Sedych polich se nachazi také
¢isliceod 1 do9.
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Parity sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercti. V podbarvenych ctvercich
musi byt ¢islice bud’ sudé nebo liché. V kazdém z podbarvenych
¢tvercl tomu miize byt jinak..

Extraregion

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zddném z
deviti vyznacenych mensich ¢tverci. V Sedych oblastech se
Cislice také nesmi opakovat.

Jigsaw

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych oblasti.

Priklad:

GP Pardubic uloha 2 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Dvojice

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se Cislice 1 2

neopakovaly v zddném fadku, sloupci ani

v zadném z deviti vyznacenych mensSich ¢tvercii. V tabulce jsou
navic umistény dvojice ¢isel, ktera jsou diagonalné spojena a jejichz
vzdalenost (diagonalni) odpovidd jejich ciselné hodnoté (viz

piiklad).

Pro kazdou dvojici pfitom plati, ze pravé jedno Cislo se nachéazi v
podbarvené a pravé jedno v bilé buiice. Kazda podbarvend burika je

Ohnuta diagonala

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznadenych menSich ¢tverci. Na kazdé ze Ctyr
vyznacenych ohnutych diagonal se ¢islice také nesmi opakovat.

Killer

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku. Mala ¢isla
udavaji soucet vepsanych C¢islic v ohrani¢enych plochach
(kosich). V téchto kosich se ¢islanesmi opakovat.

Priklad:

GP Pardubic tloha 1 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Nesousledné

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tverct. Navic nikde v tabulce
nesmi byt vedle sebe v horizontdlnim ani vertikalnim sméru
Cisla, kteraselisio 1.

Priklad:

GP Pardubic tloha 3 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002
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praveé v jedné takovéto dvojici. Ostatni Cisla v tabulce tuto vlastnost

nemaji. Kazdé ¢islo (kromé ¢isla 9) je alespon v jedné takové dvojici.

Priklad:

Sudokucup 1 -tloha7
http://cs.sudokucup.com/node/82

Mathdoku

Ptiklad dvojice "2" a"4":
2napozici 1,1 anapozici 3,3

=>3-1=2
4 napozici 1,5 anapozici5,l
=>5-1=4

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se cislice

neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych
mensich ¢tvercl. Navic se v kazdém z deviti vyznacenych ¢tvercti nalézaji
doplityjici ¢isla mezi bunikami, kterd jsou vysledkem jedné z matematickych
operaci ( +, -, X, / ) mezi témito buitkami. V kazdém z deviti vyznacenych

¢tverci musi byt vyuzity vSechny Ctyii operace.
Priklad:

Sudokucup 1 -tloha5
http://cs.sudokucup.com/node/82
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Outside sudoku Cubic
Do kazdého policka veyiéte'jed?’u Cislici od 1 do 9 taVk’, at?y se Do kazdého policka vepiste jednu &islici od 1 do 8 tak, aby se
ClSllF? neop?koyaly v zva}dneim raclku, sloupci ani v zadném z ¢islice neopakovaly v zadné z vyznacenych dvanacti linii ani
deviti vyznacenych mensich ctvercii. v 7adné z Sesti vyznacenych oblasti.
Po obvodu uvedené cislice se musi nachdzet v nékterém z
prvnich tfi poli zdaného sméru. Priklad:

.- GP Mostu -tiloha 4
Priklad: http://cs.sudokucup.com/node/311

Sudokucup 3 -tloha ¢.9
http://cs.sudokucup.com/node/507

Toto je CasteCny vycet tloh, jesté jsou pro vas piipraveny 1 néktere dalsi typy.
Druh¢ kolo bude probihat formou sprintu - stejné navrZzeného jako na

GP Pardubic, zkuste se prosim podivat, jak tento sprint probihal:
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Budeme se téSit na vasi ucast!

Své dotazy piSte prosim do fora na adrese: http://cs.sudokucup.com/forum
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