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Muzete se tésit mimo jiné na tyto typy uloh:
Iso tykadla
Tykadla
Pyramida
Magnety
Rybari
Sipky naopak
Bloky
Dotyky pentomin
Lomenice
Tapa
Rovnobézniky
Easy as BRNO
Prochazka Brnem
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Iso tykadia

V obrazci ved'te z policek s Cisly tykadla v Sesti riznych smérech.
Cislo v policku vzdy udava soudet délek tykadel vedenych z tohoto
policka. Kazdym volnym poli¢kem prochézi (ptipadné v ném konci)
pouze jedno tykadlo.

Priklad:

Dalsi ulohy: GP Pardubic - http://cs.sudokucup.com/node/1102

Tykadila

V obrazci ved'te z policek s Cisly tykadla ve c¢tyfech rtznych
smérech. Cislo v policku vzdy udava soucet délek tykadel vedenych @ @._ |
z tohoto poli¢ka. Kazdym volnym polickem prochézi (pfipadné v |

ném konc¢i) pouze jedno tykadlo. @ - | @

Dalsi ulohy: GP Pardubic - http://cs.sudokucup.com/node/1102 @ —@

Priklad:

Pyramida

Doplite do kazdého pole pyramidy Cislo, které je souctem dvou Priklad:

¢isel pod danym obdélni¢kem. Zakladnu pyramidy tvofi ¢isla 1 I_@_I I_@_I

az 6, kazdé se v zakladné vyskytuje prave jednou. LR — T T |
1 2 3 1

Dalsi ulohy: Podobnatlohapodndzvem Hrozny na GP Pardubic
http://cs.sudokucup.com/node/1102

Magnety

Zacernéte nekteré obdélniky v tabulce. Zbylé, nezaernéné  PFiklad:

obdélniky jsou magnety, které maji jednu kladnou (+) a jednu

zapornou (-) polovinu. Poloviny se stejnou polaritou se nesmi * 1] 1]

dotykat stranou. Vyznacte u kazdého magnetu jeho poloviny. - 2|1 211

Cisla vné tabulky udavaji po¢et kladnych a zapornych polovin 0] 1 01

v daném fadku nebo sloupci. 2|2 2|2
2|02+ +

21111 - -

Dalsi ulohy: GPPardubic - http://cs.sudokucup.com/node/1102

Rybari

Cisla na obvodu predstavuji rybate a délku jejich udice. Priklad:
Spojte kazdého rybate s jednou rybou (kazdého rybaie s ‘ — E —
jinou rybou) tak, aby spojnice $la jen vodorovné nebo 5 ) 5 |_T_
svisle a presla pravé pies tolik policek, kolik je délka ' '
udice (pocitano 1 policko s rybou). Spojnice se nesmi
ktizit a musi projit pfes vSechna policka. - ()4 _--_l )
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Sipky naopak Prildad:

Vlozte do obrazce ¢isla 1 az 6 (kazd¢ jednou) tak, aby se \g
policka s ¢isly nedotykaly a to ani rohem. Cislo zaroven

odpovida poctu Sipek, které na n¢j ukazuji

Bloky

Priklad:
Zapiste do vSech poli rastru ¢isla tak aby platilo:
1) V kazdém ohrani¢eném bloku museji byt vSechna c¢isla od 2 13]1
1 do ¢isla rovného po¢tu poli v bloku, kazdé pravé jednou. |34 24
2) Pole se stejnymi Cisly se nesméji dotykat, a to ani rohem. 2]15/1]3
1 2 113142

Dotyky pentomin

Do miizky umistéte kompletni sadu pentomin. Pentomina se mohou dotykat pouze rohem. VSechny body, kde se
dvé pentomina dotykaji, jsou vyznacena teCkou. Pentomina mtzete otaCet 1 zrcadlit.

Priklad:
THRTH

HimnnEN

1 1] | |
Lomenice (Masyu)
Do c¢tverce nakreslete uzavienou trasu, ktera Priklad: —
prochazi sttedem kazdého poli¢ka pouze svisle nebo O O o
vodorovné pravé jedenkrat a sama sebe nekiizi. ® O
Polickem s prazdnym kruhem prochazi pfimo a % O
musi se asponl na jedné strané kolmo lomit hned O

(1)
®
'

pted/za timto polic¢kem. V poli¢ku s Cernym kruhem (]
se trasa kolmo lomi, ale nesmi se lomit ani v policku
pfed, ani za timto polickem. O O

00

O(S@ D
o

Ta pa Priklad:

Zalernéte nékterd z policek a vytvoite spojitou zed. Cisla v 2 1
poli¢kach urcuji délku ¢ernych souvislych bloki v ptiléhajicich
polickach. Pokud je v policku vice nez jedno ¢islo, musi se mezi
¢ernymi bloky nachézet alespon jedno bilé pole. Zacernéna oblast
nesmi vytvofit ¢tverec 2x2 nebo vétsi. Na poli¢kach s ¢isly neni
umisténa zed'. 2 2

no

GP turnaj v logickych tlohach - Brno 17.11.2011 - Booklet strana 2/ 3



4g|:go“iaw TESAR....: @ 37@

http://tesar.cz SUDOKUCUP.COM

Rovnobézniky

Rozd¢lte rastr na pravouhlé rovnobézniky (¢tverce, obdélniky).

1) Kazdy rovnobéznik obsahuje jedno pole s Cislem.

2) Cislo v poli udava soudet obou rozmérii pravotihelniku (vysky a §iiky). Napf. pravouhelnik s ¢islem 5
muze mit tvar 4x1 nebo 3x2

Priklad: 5 5

Easy as BRNO

Vypliite rastr tak, ze v kazdém tadku i sloupci se vyskytuje kazdé pismeno slova BRNO prave jednou.
Pismena vné rastru udavaji prvni pismeno viditelné z daného sméru.

Priklad: B R N O O B R N O O
B O BIB|/R|N|O O
B 0] B B/ R|IN O]O
R B—> RfIR|N|O B|B
N R Nf{N| O B| R|R
O N ojo B|R|N|N
O O B RN O O B R N

Prochazka Brnem

Najdéte cestu START - CIL tak, Ze neprochazi zadnym polem rastru vice neZ jednou. Cesta musi projit viemi
policky s pismeny a navstivit je v opakovaném potadi: B-R-N-O-B-R- ...O-B-R-N-O.

Priklad:

Budeme se téSit na vasi ucast!

Své dotazy piste prosim do fora na adrese: http://cs.sudokucup.com/forum
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